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1 Wstep

Niniejszy dokument opisuje protokét komunikacji pomiedzy modutami systemu GRYF
oraz pomiedzy modutem a komputerem klasy PC lub innym urzadzeniem wyposazonym w
interfejs RS232.

Kazdy modut wyposazony jest w dwa ztgcza komunikacyjne pracujgce w standardzie
elektrycznym RS232 (£12 V).

Sposdb potaczenia sterownikow w sie¢ oraz ich podtgczenia do komputera przedstawiono na
rysunku 1.

Komputer PC

. RX O
JUVO Expert ™ <
GND O
| |
0O 0 O O ¢ O 0 0 O
Q o g S g g 2 o g
& & 2 & 2 2 § & 2
Modut IUVO Modut [UVO Modut IUVO
ID=1 ID= ID=3
T - a «~ 0~ Q - - < = o yei. e
> = & £ & z & & 7 - = & & &
= i3 0 0 0 s 0 0 0 i 0O 0 0
| I

Rys. 1. Sposéb potaczenia modutow GRYF w sie¢ komunikacyjna.
2 Ogolny opis protokotu komunikacji

Konfiguracja modutu realizowana jest poprzez wysytanie tekstowych komend AT.
Kazda komenda musi by¢ zakonczona znakiem ENTER:
CR =13 (0x0D)
Urzadzeniem wysytajgcym komendy moze byé komputer klasy PC, sterownik nadrzedny lub
inne urzadzenie wyposazone w interfejs RS232.
Komunikacja odbywa sie w trybie asynchronicznym.
Od strony elektrycznej wykorzystywane sg trzy linie sygnatowe:
e RX-odbidr danych
e TX-transmisja danych
¢ GND — masa sygnatowa

2.1 Adresowanie modulow

Kazdy modut w sieci posiada unikalny adres identyfikacyjny ID, nadawany podczas pierwszej
konfiguracji przy uzyciu polecenia:
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AT+Search
Numeracja rozpoczyna sie od wartosci:
ID=1
dla pierwszego modutu w magistrali, a kolejne urzagdzenia otrzymujg kolejne numery:
ID=2,1D=3,..,ID=n
Adres ID umozliwia:
e jednoznaczng identyfikacje urzadzenia,
o kierowanie komend sterujgcych,
e adresowanie odpowiedszi,
o realizacje komunikacji pomiedzy dowolnymi modutami w sieci.

System GRYFSMART stanowi rozproszony system automatyki z lokalng logika i komunikacja
eventowa.

Kazdy modut pracuje autonomicznie, realizujgc przypisane funkcje logiczne oraz wymieniajgc
informacje z innymi modutami za posrednictwem magistrali komunikacyjnej.

2.2 Topologia i warstwa fizyczna

Magistrala zrealizowana jest w topologii liniowej (daisy-chain).
Kazdy modut posiada dwa porty komunikacyjne:
e Port0
e Portl
Moduty tgczone sg szeregowo:
ID1 <> D2 ¢>ID3 <> ID4 ¢ ... <> IDn
Warstwa fizyczna oparta jest na interfejsie:
e RS232 (t12V)
e transmisja asynchroniczna
e tryb pracy: full-duplex
Dzieki petnemu dupleksowi kazdy modut moze jednoczesnie nadawac i odbierac dane.

2.3 Propagacja ramek danych

Magistrala zrealizowana jest w topologii liniowej (daisy-chain).
Kazdy modut posiada dwa porty komunikacyjne:
Kazdy modut petni podwdjna role:
e urzadzenia koncowego (node),
e transparentnego przekaznika ramek (repeater).
Mechanizm dziatania:
1. Modut odbiera ramke na jednym z portow.
2. Analizuje adres docelowy (ID).
3. Jezeli ID jest zgodne — przetwarza komende lokalnie.
4. Jezeli ID jest rézne — przekazuje ramke dalej drugim portem.
e Przyktad komunikacji
Transmisja z modutu ID4 do ID2:
ID4 - ID3 - ID2
Odpowiedz:
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ID2 - ID3 - ID4
Ramki mogg propagowac sie w obu kierunkach magistrali.

2.4 Model pracy - komunikacja eventowa

System dziata w oparciu o model zdarzeniowy (event-driven).
Transmisja inicjowana jest wytgcznie w wyniku wystgpienia zdarzenia — nie jest wymagane
cykliczne odpytywanie urzadzen (brak pollingu).
Przyktadowy przebieg:
Naruszenie wejs$cia w module.
Wykrycie zdarzenia przez modut.
Uruchomienie przypisanej funkcji Fx.
Funkcja moze:

o sterowad wyjsciami lokalnymi,

o wystaé komende do innego modutu,

o wygenerowac komunikat statusowy.
Komunikaty statusowe mogg byé generowane:

e synchronicznie (odpowiedz na zapytanie),

e asynchronicznie (automatycznie po zmianie stanu).

PwnNPE

2.5 Logika rozproszona

Kazdy modut systemu GRYFSMART posiada wtasny mechanizm funkcji logicznych.
Zaleznosci przyczynowo-skutkowe pomiedzy wejsciami, funkcjami i wyjsciami definiowane sg
w oprogramowaniu GRYFS Expert.
Po zapisaniu konfiguracji:

o logika przechowywana jest w pamieci nieulotnej modutu,

e system moze pracowac autonomicznie,

e nie jest wymagany centralny sterownik.
Dzieki temu:

e awaria jednego modutu nie blokuje catego systemu,

¢ mozliwa jest skalowalna rozbudowa sieci,

o reakcje realizowane sg lokalnie, bez opdznien centralnego przetwarzania.
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3 Komendy komend AT.

Komendy zostaty podzielone na trzy grupy:

o Komendy konfiguracyjne, sg to komendy ktdre ustawiajg parametry modutu
(parametry wejsé, parametry funkcji itd. ). Do komend sterowniczych zalicza sie
rowniez komenda AT+Search oraz AT+Find.

e Komendy statusowe, sg to komendy wysytane przez moduty informujgce o stanie
modutu (aktywne wejscie, wyjscia, stan lampek, wersja softu)

® Komendy sterujace, s3 to komendy uzywane do sterowania modutami (zapalenie,
zgaszenie, mrugniecie lampek itd.). Dzieki nim mozna integrowac system IUVO z
innymi systemami.

3.1 Komendy konfiguracyjne

3.1.1 Komenda AT+key
AT+key=ID,Nr key,Tl,T2, typ<CR>

opis:

Komenda ustawia parametry wejscia.

1d=1..255 Id konfigurowanego modutu

Nr_key=1..8 numer wejscia, fizyczny numer przycisku

T1=1..200 czas krotkiego nacisniecia*10ms

T2=1..250 czas dtugiego nacisniecia*10ms

typ=0..1 O:typ NO, 1:Typ NC
przykitad:

AT+key=6,2,5,20, 0<CR>
// Konfiguracja modutu o ID=6.Ustawienie parametrdéw wejscia 2:
czas kroétkiego nacisniecia 50ms, czas diugiego nacisniecia
200ms, typ wejscia NO

3.1.2 Komenda AT+M
AT+M=ID,Fx ,My<CR>

opis:
Komenda ustawia tryb pracy funkcji Fx.
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
Fx=1..16 numer funkcji 1..16
My=1..8- numer trybu 1..7 (1: Wigcz, 2:Wytgcz, 3:Przetacz, 4:Wtgcz na czas,
5: Wigcz na T1, wytgcz po T2, 6:
przykitad:
AT+M=1,2, 5<CR>
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//Konfiguracja modutu o ID=1.Ustawienie trybu pracy funkcji 2
na b5

3.1.3 Komenda AT+InS

AT+InS=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6,y7,y8<CR>
opis:
Komenda ustawia, czy funkcja Fx, bedzie aktywowana, przez krotkie
nacisniecie danego wejscia.
ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu
Fx=1..16 oznacza numer funkcji 1..16
y1=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Wejscie 1
y2=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Wejscie 2

y8=0..1 (Aktywne Nieaktywne) Wejscie 8

przykiad:
AT+Ins=3,10,0,1,1,0,0,0,0, 1<CR>
//Ustawienia dla moduiu o ID=3. Aktywacja funkcji 10,
poprzez krdétkie nacisniecie wejscia 2,3 oraz 8

3.1.4 Komenda AT+InL

AT+InlL=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6,y7,y8<CR>
opis:
Komenda ustawia czy funkcja Fx, bedzie aktywowana przez dtugie
przytrzymanie danego wejscie.
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
y1=0..1 (1: Aktywne,0: Nieaktywne) Wejscie 1
y2=0..1 (1: Aktywne,0: Nieaktywne) Wejscie 2

y8=0..1(1: Aktywne,0: Nieaktywne) WejScie 8

przykitad:
AT+Inl=4,3,0,1,1,0,0,0,0,1<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=4. Aktywacja funkcji 3,
poprzez diugie nacisniecie wejscia 2,3 oraz 8

3.1.5 Komenda AT+InZb

AT+InZb=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6,y7,y8<CR>

opis:
Komenda okresla, czy funkcja Fx zostanie aktywowana w wyniku zamkniecia
(zwarcia) czy otwarcia (rozwarcia) styku bezpotencjatowego przypisanego do
danego wejscia.
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
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x=1..16 oznacza numer funkcji

y1=0..1,2 (0: brak akcji,1: aktywacja ,zwarciem”, 2: aktywacja ,rozwarciem”)
Wejscie 1
y2=0..1,2 (0: brak akcji,1: aktywacja ,zwarciem”, 2: aktywacja ,rozwarciem”)
Wejscie 2

y8=0..1(0: brak akcji,1: aktywacja ,zwarciem”, 2: aktywacja ,rozwarciem”)
Wejscie 8

przykitad:
AT+InZb=4,3,0,1,1,0,0,0,2, 1<CR>
//Ustawienia dla modutu o ID=4. Aktywacja funkcji 3,

poprzez diugie ,zwarcie” wejscia 2,3 oraz 8 oraz rozwarcie
wejscia 7

3.1.6 Komenda AT+InLam

AT+InLam=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6,y7,y8<CR>
opis:
Komenda ustawia czy funkcja Fx, bedzie aktywowana, przez zapalenie
lampki.
ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
y1=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Lampka 1
y2=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Lampka 2

y8=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Lampka 8

przykiad:
AT+InLam=2,5,0,0,1,0,0,0,1, 0<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=2. Ustawienia dla modulu o
ID=2.Aktywacja funkcji 5, poprzez lampki:3,7

3.1.7 Komenda AT+Out

Modut IUVO Controller 0806
AT+Out=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>
opis:

Komenda ustawia, ktore wyjscia bedg sterowane przez funkcje Fx
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu

Fx=1..16 oznacza numer funkcji

y1=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) WyjScie 1

y2=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) WyjScie 2

y6=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Wyjscie 8
przykitad:
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AT+Out=2,7,1,1,1,0,0, 0<CR>
////Ustawienia dla modulu o ID=2. Funkcja 7 steruje wyjsciami
1,2 oraz 3

Modut GRYF S 0804
AT+Out=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>
opis:

Komenda ustawia, ktore rolety bedg sterowane przez funkcje Fx
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu

x=1..16 oznacza numer funkcji

y1=0..1 (Nie Sterowana, Sterowana) Roleta 1

y2=0..1 (Nie Sterowana, Sterowana) Roleta 2

y3=0..1 (Nie Sterowana, Sterowana) Roleta 3

y4=0..1 (Nie Sterowana, Sterowana) Roleta 4

y5=0..1 Bit nie uzywany

y6=0..1 Bit nie uzywany

przykiad:

AT+Out=2,5,1,1,0,1,0, 0O<CR>

////Ustawienia dla modulu o ID=2. Funkcja 5, steruje roletami
1,2 oraz 4

3.1.8 Komenda AT+OutL

AT+OutL=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6,y7,y8<CR>
opis:
Komenda ustawia, ktore lampki bedg zapalane, gaszone przez funkcje Fx
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
y1=0..3 / 0:brak reakcji; 1:Zapal; 2:Zgas; 3:Mrugnij -> Lampka 1,
y2=0..3

y8=0..3 / 0:brak reakcji; 1:Zapal; 2:Zgas; 3:Mrugnij ->Lampka 8
przykitad:
AT+Outl=3,7,1,1,1,2,0,0,0, 0<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=3. Funkcja 7: zapala lampki
1,2,3; gasi lampke 4; 5,6,7,8 nie zminia stanu

3.1.9 Komenda AT+OutLID

AT+OutLID=ID,ID cel,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6,y7,y8<CR>
opis:
Komenda (MASKA )ustala jakie lampki, zostang zapalone/ zgaszone/
mrugniete w module o ID=ID_cel. Pomaga utworzy¢ komende AT+SetLamp.
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
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ID_cel=1..32 numer ID modutu w ktoérym bedzie aktywowane zdarzenie
Fx=1..16 numer funkcji 1..16, ktéra bedzie aktywowata zdarzenie
y1=0..3 / 0:brak reakcji; 1:Zapal; 2:Zgas; 3:Mrugnij -> Lampka 1,
y2=0..3

y8=0..3 / 0:brak reakcji; 1:Zapal; 2:Zgas; 3:Mrugnij ->Lampka 8
przykiad:
AT+Outl=5,20,7,1,1,1,2,0,0,0,0<CR>
//Ustawienia dla moduiu o ID=5. Funkcja 7: zapala lampki
1,2,3; gasi lampke 4; 5,6,7,8 nie zminia stanu, w module o ID
20.

3.1.10 Komenda AT+0utID

AT+OutID=ID,ID cel, Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>
opis:
Komenda (MASKA)ustala jakie wyjscia, bedg sterowane (wigcz, wytgcz,
przetgcz) w module o ID=ID_cel. Pomaga utworzy¢ komende AT+SetOut
ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu

ID_cel=1..32 numer ID modutu w ktérym bedzie aktywowane zdarzenie
Fx=1..16 numer funkcji 1..16, ktéra bedzie aktywowata zdarzenie
y1=0..3 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz; 3:Przetgcz -> Wyjscie 1,
y2=0..3

Y6=0.. 3 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz; 3:Przetgcz -> Wyjscie 6.
przykitad:
AT+OutID=5,20,7,1,1,1,2,3,0<CR>
//Ustawienia dla modutu o ID=5. Funkcja 7: wilaczenia wyjscia
1,2,3; zgaszenia wyjscia 4; przelaczenia wyjscia 5, braku
reakcji wyjscia 6 w module o ID 20.

3.1.11 Komenda AT+OutRID

AT+OutRID=ID,ID cel,Fx,T ruchu,rl,r2,r3,r4 <CR>
opis:
Komenda (MASKA)ustala jakie rolety, bedg sterowane (otworz, zamknij, stop,
step) w module o ID=ID_cel.
Pomaga utworzy¢ komende AT+SetRol
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
ID_cel=1..255 numer ID modutu w ktérym bedzie aktywowane zdarzenie
Fx=1..16 numer funkcji 1..16, ktora bedzie aktywowata zdarzenie
T_ruchu=1..3599 / Czas ruchu rolety w sekundach
r1=0..4 /0:brak reakcji; 1:Zamknij, 2: Otworz, 3: Stop, 4: STEP (Roleta1)
r2=0..4 /0:brak reakcji: 1:Zamknij, 2: Otwérz, 3: Stop, 4: STEP (Roleta2)
r3=0..4 /0:brak reakcji; 1:Zamknij, 2: Otworz, 3: Stop, 4: STEP (Roleta3)
r4=0..4 /0:brak reakcji: 1:Zamknij, 2: Otwérz, 3: Stop, 4: STEP (Roleta4)
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przykitad:

AT+OutRID=5,20,7,4,2,2,1<CR>

//Ustawienia dla modutu o ID=5 (Maski), Funkcja 7; uruchamia
trybu STEP rolety 1, Otwieranie rolety 2 i 3, Zamykanie rolety
4, w module o ID 20.

3.1.12 Komenda AT+T1

Modut GRYF RO806T

AT+T1=ID,Fx,g,m,s<CR>
opis:
Komenda ustawia, czas parametru T1, funkcji Fx.
ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
g=0..255 godzina ( 0-255 godzin)
m=0..59 minuta (0-59 minut)
§=0..59 sekunda (0-59 sekund)
przykiad:
AT+T1=5,2,2,40,10<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=5. Ustawianie czasu Tl na wartos$é
2 godziny,40 minut, 10 sekund, dla funkcji 2

Modut GRYF S 0804

AT+T1=ID,Fx,g,m,s<CR>
opis:
Komenda ustawia, czas (czas T1) po jakim ma sie otworzy¢ roleta, funkcji Fx.
ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
g=0..255 godzina ( 0-255 godzin)
m=0..59 minuta (0-59 minut)
§=0..59 sekunda (0-59 sekund)
przykiad:
AT+T1=7,2,2,40,10<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=7. Ustawianie czasu jaki ma
uptyna¢ do rozpoczecia ruchu rolety w funkcji 2.

3.1.13 Komenda AT+T2

Modut GRYF R0806
AT+T2=ID,Fx,g,m,s<CR>
opis:
Komenda ustawia, czas parametru T2, funkcji Fx.
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
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g=0..255 godzina ( 0-255 godzin)
m=0..59 minuta (0-59 minut)
§=0..59 sekunda (0-59 sekund)
przykitad:
AT+T2=2,3,0,20,10<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=2.Ustawianie czasu T2 na wartosé
0 godziny,20 minut, 10 sekund, dla funkcji 3

Modut GRYF R 0804

AT+T2=ID,Fx,g,m,s<CR>
opis:

Komenda ustawia, czas ruchu rolety (czas T2), funkcji Fx.

ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu

x=1..16 oznacza numer funkcji

g =0..59 Bit nie uzywany

m=0..59 minuta (0-59 minut)

§=0..59 sekunda (0-59 sekund)
przykiad:
AT+T2=2,3,0,1,10<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=2.Ustawianie czasu ruchu rolety
T2 na wartoé$¢ 1 minut, 10 sekund, dla funkcji 3

3.1.14 Komenda AT+Ret

AT+Ret=ID, Fx,y<CR>
opis:
Komenda ustawia, sposob odmierzenia czasu.
ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
y=1- kolejny impuls powoduje zliczanie czasu od nowa
y=0- kolejny impuls nie powoduje zliczania czasu od nowa
przykitad:
AT+Ret=3, 2, 1<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=3.Funkcja 2, odmierza czas w
sposdb retrygowalny

3.1.15 Komenda AT+Stepln

AT+StepIn=ID,Sx,yl,y2,y3,y4,y5,y6,y5,y6,y7,y8<CR>
opis:
Komenda ustawia, ktore wejscia bedg aktywowaty sekwencje.(maska)
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
Sx=1..8 oznacza numer Sekwencji
y1=0..1 / 0:brak aktywacji; 1:aktywacja
y2=0..1 / 0:brak aktywacji; 1:aktywacja
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Y8=0..1 / 0:brak aktywacji; 1:aktywacja
przykiad:
AT+ StepIn=3,7,1,0,1,1,0,0,0,0<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=3. Wejscie 1,3,4 bedzie
aktywowato sekwencje numer 7

3.1.16 Komenda AT+StepMax

AT+StepMax=1ID, Fx, y<CR>
opis:
Komenda ustawia, iloS¢ krokow .
ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
y=1..5 ilo$¢ krokow
przykiad:
AT+StepMax=2, 2, 4<CR>
//Ustawienia dla moduitu o ID=2. Sekwencja 2, posiada 4 kroki
step.

3.1.17 Komenda AT+QutStep1

AT+OutStepl=Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>

opis:
Komenda ustawia, ktore wyjsScia bedg aktywowane w kroku step1
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..8 oznacza numer Sekwencji
y1=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz,; 2:Wytgcz -> Wyjscie 1,
y2=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 2,

Y6=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 6
przykiad:
AT+OutStepl=2,7,1,1,1,2,0, 0<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=2. Sekwencja 7 w kroku 1, wiltaczy
wyjscia 1,2,3; wytaczy wyjscie 4, stan pozostatych wyjsé
zostanie niezmieniony

3.1.18 Komenda AT+OQOutStep2

AT+OutStep2=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>

opis:
Komenda ustawia, ktore wyjscia bedq aktywowane w kroku step2
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..8 oznacza numer Sekwencji
y1=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Witgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 1,
y2=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 2,
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Y6=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> WyjScie 6
przykiad:
AT+OutStep2=3,7,0,1,1,0,0, 0O<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=3. Sekwencja 7 w kroku 2, witaczy
wyjscia 2,3; stan pozostatych wyjs$¢é zostanie niezmieniony

3.1.19 Komenda AT+OutStep3

AT+OutStep3=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>

opis:
Komenda ustawia, ktore wyjsScia bedg aktywowane w kroku step3
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..8 oznacza numer Sekwencji
y1=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 1,
y2=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 2,

Y6=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> WyjScie 6
przykiad:
AT+OutStep3=1,7,0,1,1,0,1, 1<CR>
//Ustawienia dla moduiu o ID=1. Sekwencja 7 w kroku 3, wtaczy
wyjscia 2,3,5,6; stan pozostatych wyjs$é zostanie niezmieniony

3.1.20 Komenda AT+0OutStep4

AT+OutStep4=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>

opis:
Komenda ustawia, ktore wyjsScia bedg aktywowane w kroku step4
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..8 oznacza numer Sekwencji
y1=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz,; 2:Wytgcz -> Wyjscie 1,
y2=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 2,

Y6=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 6
przykiad:
AT+OutStep4=6,7,1,1,1,1,1,1<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=6. Sekwencja 7 w kroku 4, witaczy
wyjscia 2,3,5,6; stan pozostatych wyjs$é zostanie niezmieniony

3.1.21 Komenda AT+QutStep5

AT+OutStep5=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>
opis:
Komenda ustawia, ktore wyjsScia bedg aktywowane w kroku step4
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ID=1..255 ID konfigurowanego modutu

x=1..8 oznacza numer Sekwencji

y1=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz,; 2:Wytgcz -> Wyjscie 1,

y2=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 2,

Y6=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> WyjScie 6
przykiad:
AT+OutStepb=6,5,2,2,2,1,1, 1<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=6. Sekwencja 5 w kroku 5,
wytaczy¢é wyjscia 1,2,3 oraz wtaczyé wyjscia 4,5,6

3.1.22 Komenda AT+Init

AT+Init=ID,Outl,Out2,0ut3,Outd4,Out5,Out6<CR>
opis:

Komenda definiuje sposob inicjalizacji wyj$¢ modutu po restarcie lub podaniu

napiecia zasilania, okres$lajgc czy wyjscia zostang ustawione w stan aktywny

(ON), nieaktywny (OFF)

ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu

y1=0..1 /0:Wytacz; 1:Wigcz (IUVO Controller)

/ 0: Zamknij; 1:0tworz; 2: Brak reakcji (IUVO RollerShutter)

przykiad:
//Komenda wysf*ana do modutu GRYF R0806
//AT+Init=2,1,0,0,0,1,1<CR>
//Ustawienia dla moduiu o ID=2. Po powrocie zasilania
wtaczenie wyjs$cia 1,5,6 oraz wytaczenie wyjscia 2,3,4
//Komenda wystana do modufu GRYF S0804
//AT+Init=5,2,1,0,1,0, 0<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=5. Po powrocie zasilania roleta 3
//otwiera sie, roleta 1 nie zmieni stanu, roleta 3 zamykaja
sie
//Dwa ostanie pola (Outb, Out6) nie maja znaczenia, nie
dotycza //rozkazu wysylanego do modultu IUVO RollerShutter

3.1.23 Komenda AT+Time

AT+MTime= ID modulu,Fx,g,m,s,nd<CR>
opis:
Ustawienie czasu,
ID_modulu=1..32 /informuje do ktérego modutu jest wystane zapytanie
Fx=1..16 oznacza numer funkcji 1..16
g=0..23 /..godzina
m=0..59 / ..minuty
§=0..59 / ..sekundy
nd=1..7 / nazwa dnia 1:poniedzialek, 2:wtorek...

AT+SetTime= 3,1,11,23,55,2<CR>
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//Ustawienia dla modulu o ID=3, funkcji 1. Funkcja 1 zostanie
wyzwolona we wtorek o godzinie 11:23:55

Uwagi:

Komenda dotyczy jedynie modutéw posiadajgcych zegar czasu rzeczywistego.

3.1.24 Komenda AT+Save

AT+Save=ID, Il_Mod<CR>

opis:
Komenda zapisuje ustawienia w pamieci EEPRM w module o ID(1..255)
Il_Mod - ilos¢ modutéw w Sieci

przykiad:

AT+Save=2, 5<CR>

//Ustawienia dla modulu o ID=2. Komenda zapisuje ustawienia w

pamieci EEPROM, w sieci jest 5 moduiodw.

3.1.25 Komenda AT+Activin
AT+ActivIn=ID,Fx,x1,x2,x3,x4,x5,x6<CR>

opis:
Komenda ustawia, jakie akcje, bedg aktywowaty wejScia (krotkie nacisniecie,
dtugie nacisniecie, lampki)
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
x1=0..1 Aktywacja wejscia za pomocg krotkiego nacisniecia
x2=0..1 Aktywacja wejScia za pomocg dtugiego nacisniecia
x3=0..1 Aktywacja wejScia za pomocg Lampki
x4=0..1 Aktywacja wejScia poprzez ,zwarcie”
x5=0..1 Aktywacja wejscia poprzez ,rozwarcie”
x6=0..1 Aktywacja wejscia poprzez Timer
przykiad:
AT+ActivIn=2,3,1,1,0,0,0, 0<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=2. Aktywacja funkcji 3, odbywa
sie przez, krodétkie naciséniecie oraz diugie naciéniecie
UWAGA:
Konfiguracja maski x6, dotyczy tylko modutéw wyposazonych w Timer.

3.1.26 Komenda AT+Search

AT+Search=licznik,ID modulu<CR>
opis:
Komenda jest wysytana do modufu w celu nadania adresu ID modufowi orz
zapisanie go w pamieci EEPROM.
AT+Search=licznik,ID_modulu<CR>
licznik=1..32 / Zmienna inkrementowana w kazdym module
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ID_modulu=1..32 /informuje do ktérego modutu jest wystane zapytanie

AT+Search= 1, 3<CR>

//Komenda wysitana do modulu 3. Po przejs$ciu przez modul 1
zmienna licznik jest inkrementowana..

Przykfad:

Wystanie komendy: AT+Search=0,5<CR> jezeli w sieci jest modut o ID=5 to
otrzymamy odpowiedz: AT+Find=5,0605, 3<CR>.

3.1.27 Komenda AT+Find

AT+Find= ID modulu, Soft, Typ<CR>
opis:

Odpowiedz na komende AT+Search,
ID_modulu=1..32 /informuje do ktérego modutu jest wystane zapytanie
Soft=0000...9999/ numer wsadu
Typ=1.9

1: ...

2: ...

3: GRYF S0804

4: GRYF R0806T

5: GRYF R0808

AT+Find= 3,00F1, 1<CR>

//0Odpowiedz modultu, (typ: GRYF R0806T) na komende AT+Search. ID
modutu 3/SOFT=0821

Uwagi:

Jezeli komenda AT+Search dotrze do poszukiwanego modutu, to modut odsyta
komende AT+Find

Wowczas komenda trafia na UART1, modut GRYF przesyta jg dalej na UARTO itd.
Az komenda trafi do PC i modut sie zarejestruje.

4.2 Komendy statusowe

Komendy statusowe realizujg funkcje odczytu biezgcego stanu pracy modutu,
zwracajgc informacje o stanie logicznym wejs¢, wyjs¢ wykonawczych oraz stanie
lampek.

W przypadku zmiany stanu wejscia, wyjscia modutu, komunikat statusowy
generowany jest asynchronicznie jako odpowiedz na wykryte zdarzenie.

4.2.1 Komenda I

I=ID,Inl,In2,In3,In4,In5,In6,In7,In8<CR>
opis:
Komenda statusowa informujgca o stanie wejs¢ w module.
ID=1..255 |D modutu z ktérego pobieramy informacje
In[x] Stan wejsScia x[x=1..8]
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1: wejScie aktywne (wykryto zwarcie styku)
0: wejScie nieaktywne (wykryto rozwarcie styku)
przykiad:
1=2,1,1,1,0,0,0,0, 0<CR>
//W module o ID=2, wejsécia 1,2,3 jest zwarte, pozostatle
wejscia sa rozwarte
UWAGA:
Komenda jest wysytana w sposob cykliczny lub asynchronicznie pod wptywem
zmiany stanu Wejscia

4.2.2 Komenda O

0=ID,01,02,03,04,05,06<CR>
opis:
Komenda statusowa informujgca o stanie wyjscia w module.
ID=1..255 |D modutu z ktérego pobieramy informacje
O[x] Stan wyjscia x[x=1..6
1 — wyjScie zatgczone (przekaznik wysterowany, styki zwarte)
0 — wyjscie wytgczone (przekaznik niewysterowany, styki rozwarte)
przykitad:
0=5,1,1,1,0,0<CR>
//W module o ID=5, wyjsécia 1,2,3 jest aktywne, pozostale
wyjécia sa nieaktywne
UWAGA:
Komenda jest wysytana w sposob cykliczny lub asynchronicznie pod wptywem
zmiany stanu Wyjscia

4.2.3 Komenda R

R=ID,R1,R2,R3,R4<CR>
opis:
Komenda statusowa informujgca o stanie rolet w module.
ID=1..255 |D modutu z ktérego pobieramy informacje
R[x] Stan wyjscia x[x=1..4]
2: zamykanie rolety
1: otwieranie rolety
0: zatrzymana
przykitad:
0=4,1,2,2,0<CR>
//W module o ID=4, rolety 2,3 sa zamykane, roleta 1 Jest
otwierana, roleta 4 jest zatrzymana
UWAGA:
Komenda jest wysytana w sposob cykliczny lub asynchronicznie pod wptywem
zmiany stanu Rolety

4.2.4 Komenda L

L=ID,L1,L2,L3,L4,L5,L6,L7,L8<CR>
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opis:
Komenda statusowa informujgca o stanie zmiennych wirtulanych lampek w
module.
ID=1..255 |D modutu z ktérego pobieramy informacje
L[x] Stan lampek x[x=1..8]
1: Lampka zapalona
0: Lampka zgaszona
przykitad:
0=4,1,0,0,0,1,1,1,1<CR>
//W module o ID=4, lampki 1,5,6,7,8 sa zapalone, pozostale
lampki sg zgaszone
UWAGA:
Komenda jest wysytana w sposob cykliczny lub asynchronicznie pod wptywem
zmiany stanu Lampek.

4.2.5 Komenda AT+Time

AT+Time=g,m, s ,NumerDnia<CR>
opis:
Informacja o godzinie
g=0..23/..godzina
m=0..59 / ..minuty
§=0..59 / ..sekundy
NumerDnia=1..7 / nazwa dnia 1:poniedzialek, 2:wtorek...

AT+SetTime= 3,14,2,3,11,23,55<CR>

//Ustawienie daty w module o ID=3, 2014-luty-2, 11:23:55
Uwagi:

Komenda jest wysytana co 1 sekunde z modutu posiadajgcego zegar czasu
rzeczywistego. Jest wysytana na portO oraz na port1. Moduty, ktére otrzymaty
komende ,wytuskujg” informacje (aktualna godz, min, sek, dzien) oraz przesytajg jg
dale do nastepnych modutow

4.2.6 Komenda T

T=ID,Nr czujnika,Czesc_calkowita,Czesc dzies<CR>
opis:

Informacja o temperaturze z danego modutu

ID=1..255 ID modutu z ktérego pobieramy informacje

Nr_czujnika — numer czujnika temperatury

Czesc_calkowita — Wartosc catkowita temperatury

Czesc_dzies — Wartosc dziesietna temperatury

T=3,1,21,3<CR>

//Czujnik 1 podtaczony do modulu 3 wskazuje temperature 21, 3C
Uwagi:

Modut wysyta komende ,T” co (okoto) 5 sekund.
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4.2.7 Komenda PING

PING=ID<CR>
opis:
Sprawdzanie komunikacji z modutem
ID=1..255 ID modutu ktory jest testowany

PING=5<CR>
//Modutr o ID=5 jest pingowany, Jjezeli komunikacja jest
poprawna modut odpowie komenda PONG=5

4.2.8 Komenda version

version=ID, typ modulu,soft ver,data,czas<CR>
opis:

Informacja o wersji softu w module o ID

ID=1..255 |D modutu z ktérego pobieramy informacje

soft_ver — wersja oprogramowania modutu

typ_modulu — 1,2,3,4

data — data generacji wsadu

czas — czas generacji wsadu

version=1d<CR>
//po wystaniu zapytania version=id, modu?l zwraca informacje
version=id, typ mod,soft ver,data,czas

4.3 Komendy sterujace

4.3.1 Komenda SetLamp

AT+SetLamp=ID cel,yl,y2,y3,y4,y5,y6,y7,y8<CR>
opis:
Komenda steruje lampkami (Zapal, Zgas, Mrugnij)
ID_cel=0..255 / 0: Wyslij do wszystkich modutéw, 1..255 do modutu o ID=1..255
y1=0..3 / 0:brak reakcji; 1:Zapal; 2:Zgas; 3:Mrugnij -> Lampka 1,
y2=0..3

y8=0..3 / 0:brak reakcji; 1:Zapal; 2:Zgas; 3:Mrugnij ->Lampka 8
przykitad:
AT+SetLamp=7,1,1,1,2,3,0,0, 0<CR>
//Wysterowanie modutu o ID=7; Zapalenie lampekl,2,3; Zgaszenie
lampki 4; Mrugniecie lampka 5; Brak reakcji lampka 6,7,8
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4.3.2 Komenda SetOut

AT+SetOut=ID cel,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>

opis:
Komenda steruje wyjsciami (Witgcz, Wytacz, Przetacz) w module GRYF R0806
ID_cel=0..255 / 0: Wyslij do wszystkich modutéw, 1..255 do modutu o ID=1..255
y1=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wigcz; 2: Wytgcz; 3: Przetgcz — wyjsécie 1
y2=0..2

y6=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wilgcz; 2: Wytacz; 3: Przetgcz — wyjscie 6

przykiad:
AT+SetOuts= 3,1,2,1,2,0, 0<CR>
//Wysterowanie modutu o ID=3; Wiaczenie wyjscia 1, 3;
Wytaczenie wyjscia 2; Brak reakcji wyjsé 5,6

4.3.3 Komenda SetLED

SetLED=ID_cel,6kanai,poziom jasnosci,stan_ PWM<CR>
opis:
Komenda steruje wyjsciem PWM w module GRYF R0806
ID_cel=1..255 / 0: Wyslij do modutu o ID=1..255
kanal=1,2/ 1: dla GRYF R0O806T
poziom_jasnosci=0..100 / Zakres regulacji jasno$ci (PWM): 0-100 % :
stan_PWM=1 / Parametr opcjonalny, jezeli wartosc jego jest 1, to otrzymamy
odpowiedz LED=ID,kanat,poziom_jasnosci
przyktad 1:
SetLED= 4,1, 90<CR>
// Ustawienie wysterowania kanalu 1 PWM na 90 % w module o ID=4
przyktad 2:
SetLED= 4,1,90,1<CR>
// Ustawienie wysterowania kanaltu 1 PWM na 90 % w module o
ID=4, modut o ID=4 odpowiada komenda LED=4,1, 90

4.3.4 Komenda AT+SetTime

AT+SetTime= ID modulu,Fx,g,m,s,nr dnia<CR>
opis:

Komenda steruje lampkami (Zapal, Zgas, Mrugnij)

ID_cel=1..255 / Wyslij do modutu o ID=1..255

y1=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wigcz; 2: Wytgcz ->Wyjscie 1; 3: Przetgcz ->Wyjscie 1

y2=0..2

y6=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wigcz; 2: Wytgcz ->Wyjscie 6; 3: Przetgcz ->Wyjscie 6

przykitad:
AT+SetOuts= 3,1,2,1,2,0, 0<CR>
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//Wysterowanie modutu o ID=3; Wtaczenie wyjscia 1,3;
Wytaczenie wyjscia 2; Brak reakcji wyjsé lampka 5,6

Uwagi:
Komenda tyczy sie jedynie modutéw posiadajgcych zegar czasu
rzeczywistego. Ustawia godzine i czas w module

4.3.5 Komenda AT+SetRol

AT+SetRol=ID cel,T ruchu,Rl,R2,R3,R4, SumKon<CR>
opis:

Komenda steruje roletami (Zamknij, Otwérz, Stop, STEP)

ID_cel=0..255 / 0: Wyslij do wszystkich modutéw, 1..255 do modutu o ID=1..255

T_ruch=1..3599 / Czas ruchu rolety, podawany w sekundach

R1=0..4 / 0:brak reakcji; 1:Zamknij; 2: Otwérz; 3: Stop, 4: STEP (Roleta 1)

R2=0..4 / 0:brak reakcji; 1:Zamknij; 2: Otworz; 3: Stop, 4: STEP (Roleta 2)

R3=0..4 / 0:brak reakcji; 1:Zamknij; 2: Otwérz; 3: Stop, 4: STEP (Roleta 3)

R4=0..4 / 0:brak reakcji; 1:Zamknij; 2: Otworz; 3: Stop, 4: STEP (Roleta 4)

SumKon- Suma kontrolna stuzy do kontroli poprawnosci ramki. Kontroluje, czy zadna ze
zmiennych nie ulegta uszkodzeniu, zmianie.
Suma kontrolna= ID_cel+T_ruch+R1+R2+R3+R4

AT+SetRol=8,45,1,1,2,3, 60<CR>
//W module o ID=8, Zamknij rolete 1,2; Otwdrz rolete 3,
Uruchom tryb STEP dla rolety 4, suma kontrolna=8+45+1+1+2+3=60

4.3.6 Komenda AT+SMT (SetMaskTime)

AT+SMT=

ID modulu,Fx,dl,d2,d3,d4,d5,d6,d7,g,m,s<CR>
opis:

Ustawienie Maski czasu,

ID=1..255 ID konfigurowanego modutu

x=1..16 oznacza numer funkcji

d1...d7 — dzien tygodnia d1-poniedziatek, d2- wtorek... [0..1]

g=0..23/..godzina

m=0..59 / ..minuty

§=0..59 / ..sekundy

AT+SetTime= 3,14,1,1,1,1,0,0,0,11,25,21<CR>

//Ustawienie daty w module o ID=3, Aktywacja Funkcji 14, w
poniedziatek, wtorek, $rode i czwartek o godzinie 11:25:21.
Uwagi:

Komenda jest Maskg informujgcg modut, ktéra funkcja o ktérej godzinie ma by¢
aktywowana oraz w jaki dzien.

Pierwsze bit w bajcie MaskTimeDay zawsze musi mie¢ wartoSc zero.
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4.3.7 Komenda AT+RST

Komenda realizuje programowy restart modutu

AT+RST=ID_modulu<CR>
opis:
Wystanie komendy AT+RST=ID_Modulu, spowoduje restart modutu o
ID=ID_Modutu
ID=1..255 |D Resetowanego modutu
ID=0 Restart wszystkich modufow w sieci

Przyktad 1:
AT+RST=5<CR>
//Restart modulu o ID=5

Przyktad 2:
AT+RST=0<CR>
//Restart wszystkich modutdéw w sieci

Informacja o restarcie modutu (wystanie komendy 7 modutu)

AT+RST=TypRestartu,ID_ modulu<CR>
opis:
Modut wysle komende AT+RST, jezeli zostanie zrestartowany w sposob
fizyczny poprzez zdjecie napiecia lub w sposoéb programowy poprzez komede
AT+RST=ID_Modutu.

TypRestartu=

0: Fizyczny restart modutu

1: Restart modutu z komendy AT+RST
ID=1..255 |D Resetowanego modutu

Przyktad 1- Fizyczny restart moduiu:

AT+RST=0, 5<CR>

//Modul o ID=5, zostal zrestartowany poprzez odilaczenie
zasilania

Przyktad 2- Restart modutu za pomoca komendy AT+RST:
AT+RST=1,5<CR> //informacja o zZrddle restartu

..po 2 sekundach

AT+RST=0,5<CR> //informacja, ze modul zostal uruchomiony

4.3.8 Komenda PING
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Jest to komenda sprawdzenia komunikacji z modutem. Po wystaniu komendy PING, do
modutu, modut odpowiada powinien odpowiedzie¢ takg samg komenda, jezeli komunikacja
jest prawidtowa.

»Ping- gowanie” modutu (wystanie komendy do modutu)

PING=ID modulu<CR>
opis:
Wystanie komendy PING=ID_Modulu, spowoduje odesfanie komendy
PING=ID_Modulu

ID=1..255 |ID pingowanego modutu

Przyktad 1:

PING=5<CR>

//Wystanie komendy PING do modulu o ID=5, jezeli komunikacja
jest poprawna moduil odpowiada komenda PING=5
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5 Kontrola, walidacja rozkazéw- ERROR

Jezeli komenda nie posiada wlasciwego formatu, to zostanie zwrdécony komunikat o bledzie.
Btad moze dotyczy¢ dtugosci ramki, typu argumentow lub zakresu argumentow. Jezeli
komenda jest nieprawidtowa, nie zostanie wykonana.

ERROR=ID modulu,ERROR Ramki, ERROR Nr<CR>
opis:

ID_modutu- Numer ID modutu w ktérym wykryto nieprawidfowg komende
ERROR_Ramki- Typ rozkazu w jakim wystgpit btad
ERROR_Nr- Doktadny typ bfedu.

1 — zta dtugosc¢ ramki

2 — ID modutu nie jest liczbg

3 — ID jest spoza zakresu 0..30

4 — parametr spoza zakresu

5 — parametr nie jest liczbg

Przyktad:

>> AT+SetOut=1,1,2,3,3,3,4<CR>

<< ERROR=1,1,4<CR>

//Komunikat o bledzie zostal wystany z moduiu o ID=1, Bitad
dotyczyt btednej ramki AT+SetOut, Bledny zakres parametru
(btad dotyczy wyjscia 6, parametr ma wieksza wartosé. Jest
spoza zakresu <0..3>).

Tabela btedéw

Error Ramki

ERROR=ID , 0 , x<CR> ERROR=:i.d , 0, 1<CR> Btedna dtugo$é ramki ERROR
_ ERROR=1id, 0, 2<CR> ID nie jest liczbg
x=1.5 ERROR=id, 0, 3<CR> Zly adres ID
Btad ramki ERROR=id, 0, 4<CR> parametr error spoza zakresu
AT+SetOut ERROR=id, 0, 5<CR> parametr error nie jest liczbg

ERROR=ID , 1 , x<CR> ERROR=:i.d , 1, 1<CR> Btedna dtugo$¢ ramki AT+SetOut
-1 5 ERROR=id, 1, 2<CR> ID nie jest liczbg
B*X; " ki ERROR=id, 1, 3<CR> Zly adres ID
gd ramki ERROR=1id, 1, 4<CR> parametr out(1..6) spoza zakresu
AT+SetOut ERROR=1id, 1, 5<CR> parametr out(1..6) nie jest liczbg

ERROR=ID , 2 , x<CR> ERROR=:i.d ,2,1<CR> Bled.naT dlugoé(: ramki AT+SetRol
_ ERROR=id, 2, 2<CR> ID nie jest liczbg
x=1.5 ERROR=id, 2, 3<CR> Zly adres ID
Btgd ramki ERROR=1id, 2, 4<CR> parametr rol(1..4) spoza zakresu
AT+SetRol ERROR=1id, 2, 5<CR> parametr rol(1..4) nie jest liczbg

ERROR=ID. 3 K x<CR> ERROR=id, 3, 1<CR> Btedna diugos¢ ramki AT+SetLamp
r=r ERROR=1id, 3, 2<CR> ID nie jest liczbg

B%Xczj i Ki ERROR=id, 3, 3<CR> Zly adres ID
ad ramki ERROR=1id, 3, 4<CR> parametr Lamp(1..8) spoza zakresu
AT+SetLamp ERROR=id, 3, 5<CR> parametr Lamp(1..8) nie jest liczba
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ERROR=ID, 4, x<CR>

ERROR=1id, 4, 1<CR> Btedna dlugo$¢ ramki O=
ERROR=1id, 4, 2<CR> ID nie jest liczbg

x=1..5 ERROR=id, 4, 3<CR> Zly adres ID
Btad ramki ERROR=id, 4, 4<CR> parametr O(1..8) spoza zakresu
0= ERROR=1id, 4, 5<CR> parametr O(1..8) nie jest liczbg
ERROR=ID , 5 , x<CR> ERROR=id, 5, 1<CR> Btedna dtugos$¢ ramki I=
_ ERROR=id, 5, 2<CR> ID nie jest liczbg
x=1..5 . ERROR=id, 5, 3<CR> Zly adres ID
Btad ramki ERROR=id, 5, 4<CR> parametr In(1..8) spoza zakresu
I= ERROR=id, 5, 5<CR> parametr In(1..8) nie jest liczbg
ERROR=ID, 6 , X<CR> ERROR=1id, 6, 1<CR> Btedna dtugos¢ ramki I=
_ ERROR=id, 6, 2<CR> ID nie jest liczbg
x=1..5 , ERROR=id, 6, 3<CR> Zly adres ID
Btad ramki ERROR=id, 6, 4<CR> parametr L(1..8) spoza zakresu
L= ERROR=id, 6 , 5<CR> parametr L(1..8) nie jest liczba
ERROR=ID, 7 , Xx<CR> ERROR=id, 7, 1<CR> Btedna dlugo$¢ ramki PS=
_ ERROR=id, 7, 2<CR> ID nie jest liczbg
x=1..5 . ERROR=id, 7, 3<CR> Zly adres ID
Btad ramki ERROR=1id, 7 , 4<CR> parametr PS(1..8) spoza zakresu
pPS= ERROR=id, 7 , 5<CR> parametr PS(1..8) nie jest liczba
ERROR=ID , 8 , x<CR> ERROR=:i.d , 8 , 1L<CR> Btedna dtugo$é ramki PL=
_ ERROR=1id, 8 ,2<CR> ID nie jest liczbg
x=1.5 ERROR=id, 8, 3<CR> Zly adres ID
B,faglrlamkl ERROR=id, 8, 4<CR> parametr PL(1..8) spoza zakresu

ERROR=id, 8, 5<CR> parametr PL(1..8) nie jest liczba
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6 Wsparcie techniczne

Dokumentacja techniczna, aktualne wersje instrukcji oraz przyktady zastosowan modutéw
GRYF dostepne sg na stronie internetowe;:

www.gryfsmart.pl

W przypadku pytan technicznych lub potrzeby uzyskania dodatkowych informacji prosimy o
kontakt:

E-mail: kontakt@gryfsmart.pl

Tel. kom.: +48 510 3099 70
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